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ПОЛОЖЕНИЕ

окружной интеллектуальной игры «Брейн-ринг»

I Общие положения

1.1. Учредитель Окружной интеллектуальной игры «Брейн-ринг» (далее – Игра): Южное управление министерства образования и науки Самарской области.
1.2 Организатором является структурное подразделение, реализующее дополнительные общеобразовательные программы, Центр детского творчества государственного бюджетного общеобразовательного учреждения Самарской области средней общеобразовательной школы №1 имени Героя Советского Союза И.М. Кузнецова с. Большая Черниговка муниципального района Большечерниговский Самарской области (далее – СП ЦДТ).

II Цели и задачи:

Цели и задачи Игры:

- развитие интеллектуальных способностей молодежи и популяризация интеллектуальных игр;

- развитие познавательных интересов, расширение кругозора;

- воспитание информационной культуры, уважения к сопернику, стойкости, умения работать в команде;

- укрепление дружеских связей в молодежной среде;

- выявление талантливой и инициативной молодежи.

III Участники Игры 

К участию в Игре приглашаются команды образовательных учреждений Южного образовательного округа.

Команда должна состоять из 6 человек в возрасте от 14 до 17 лет.

 

IV Организационный комитет 
Подготовку и проведение Игры осуществляет организационный комитет (далее именуется – оргкомитет), представители СП ЦДТ.
Функции оргкомитета:

- информирует образовательные учреждения о проведении турнира и условиях участия в нем;

- принимает заявки на участие;

- составляет график проведения игр;

- проводит необходимые работы по организации игр.
V Условия проведения   

Окружная интеллектуальная игра «Брейн-ринг» пройдет 22 октября 2016 года в с. Большая Черниговка. 
Тема окружной интеллектуальной игры: «Антитеррор».
Принцип участия в турнире – заявительный. 
Заявку на участие необходимо подать в срок до 11 октября 2016 года (по форме приложения №1) по адресу: Самарская область, с. Большая Чернигова, ул. Мира 1; cdt.chernigovka@gmail.com 

В день проведения Брейн-ринга все команды должны быть в одежде с символикой образовательного учреждения, которое они представляют. Количество команд участниц ограниченное: одна команда от одного образовательного учреждения.
V. Жюри и  критерии  оценки 

Результаты игры оценивает жюри, которое формируется оргкомитетом из представителей Южного управления МО и НСО; Дома молодежных организаций; ГБОУ Большечерниговский психологический центр; Администрации Большечерниговского района.
Критерии оценки:

- Правильность ответа

- Быстрота ответа

- Соблюдение правил и этикета игры;

- Степень владения тематикой, обоснованность ответа

VI Подведение итогов игры

Победители интеллектуальной игры Брейн-ринг награждаются грамотами.

Координаты 
446290, Самарская область, с. Большая Черниговка, ул. Мира д.1. 

Тел. 8 (84672) 21959

Кзылбаева Дина Кинесовна – педагог-организатор СП ЦДТ
Электронная почта: cdt.chernigovka@gmail.com 
Сайт СП Центр детского творчества: http://ddt-chernigovka.minobr63.ru  
Приложение №1

Заявка на участие 

в Окружной интеллектуальной игре «Брейн-ринг» 

Образовательное учреждение: __________________________________________

____________________________________________________________________
Название команды: __________________________________________________

	Координатор команды 

(ФИО педагога полностью), 
тел.
	

	Капитан команды (фамилия, имя)
	

	Состав команды

(фамилия и имя, возраст)
	1. 

	
	2. 

	
	3. 

	
	4. 

	
	5. 

	
	6. 



Приложение 2

Правила 
Окружной интеллектуальной игры «Брейн-ринг»

·  В играх принимают участие команды по 6 человек.

·  Игра состоит из 3 раундов, которые содержат вопросы на разные темы

·  Каждый раунд содержит в себе до 18 вопросов.

·  В соответствии с установленной очередностью каждая команда имеет право выбора вопроса. Начиная, например, с команды ….. и, заканчивая командой …... И так два круга.

·  На обдумывание ответа предоставляется 40 секунд (секундомер)

·  По истечении 40 секунд отвечает команда, выбравшая вопрос. В случае неверного или неполного ответа, вопрос разыгрывается между 3-мя командами, первыми нажавшими на кнопку. Нажимать кнопку можно в течение 40 секунд, предоставленных для обдумывания ответа. Соответственно, команде, чей сигнальный фонарь загорится первым, будет предоставлена возможность первыми озвучить свой вариант ответа и т.д. В зависимости от полноты и верности ответа меняется и количество начисления баллов

·  Порядок озвучивания ответа командой следующий: Капитан берет микрофон, называет свою команду и представляет того, кто будет отвечать на вопрос, например: «Команда «......», на вопрос отвечает ………» (желательно называть полные имена). Говорить может только ОДИН человек, никаких подсказок со стороны команды быть не должно.

·  Только три первые команды, быстрее всех нажавшие на кнопку, имеют возможность представить свою версию ответа, в случае, если первая команда ответит неправильно или неполно.

·  Пользование телефонами и другими средствами поиска информации - запрещено.

·  В случае передачи информации о верных ответах другим командам, все участвующие в этом команды дисквалифицируются из турнира. 

·  Правила Блиц: команда должна выбрать одного человека, который в течение 40 секунд должен ответить на 6 вопросов, в случае, если на пять из шести ответы были правильные, команде начисляется 20 баллов.

